
Digitālie rīki skolotājiem
Labdien, cienījamie pedagogi! Šodien iepazīsimies ar noderīgiem 
digitālajiem rīkiem, kas palīdzēs padarīt mācību procesu aizraujošāku un 
efektīvāku bērniem no 3 gadu vecuma.



Crowdparty.app
Sacensības ar 
telefoniem

Platforma piedāvā dažādus 
interaktīvus uzdevumus, ko 
bērni var veikt, izmantojot 
telefonus vai planšetes.

Apbalvošanas 
elements

Lieliski darbojas kā 
apbalvojuma sistēma, 
motivējot bērnus uzlabot 
savus rezultātus.

Kopīga līdzdalība

Veicina sadarbību un veselīgu konkurenci starp bērniem, attīstot 
sociālās prasmes.



Jeopardylabs.com

Pielāgojami jautājumi

Veidojiet viktorīnas ar pašu izdomātiem jautājumiem, kas 
atbilst jūsu mācību tēmai un bērnu vecumam.

Platforma piedāvā vieglu rediģēšanas sistēmu, kas ļauj ātri 
mainīt jautājumus un atbildes.

Klasiskais Jeopardy spēles formāts ir pazīstams un 
saprotams pat mazākiem bērniem ar pedagogu palīdzību.



Whichfaceisreal.com

Attīsta kritisko domāšanu

Māca atšķirt patiesību no mākslīgi radītā

Trenē novērošanas spējas

Bērni mācās saskatīt nianses un atšķirības

Veicina diskusiju

Rada lielisku pamatu sarunām par tehnoloģijām



Artguru.ai

Attēlu ģenerēšana

Radiet unikālus attēlus no teksta 
apraksta

Stilu transformācija

Pārveidojiet esošos attēlus dažādos 
mākslas stilos

Radošuma veicināšana

Iedvesmojiet bērnus eksperimentēt 
ar vizuālo mākslu

Mācību materiālu 
bagātināšana

Veidojiet pielāgotus attēlus 
nodarbībām



Remove.bg

Remove.bg noņem fonu attēliem ar vienu klikšķi. Bezmaksas rīks, kas viegli integrējas ar Canva. Ideāls kolāžām, prezentācijām
un bērnu darbu noformēšanai.



Invideo.io

Teksta ievade

Aprakstiet vēlamo video saturu teksta formātā

Materiālu atlase

Platforma automātiski atlasa atbilstošus stock video

Scenārija rediģēšana

Pielāgojiet ģenerēto tekstu pēc savām vajadzībām

Gatavs video

Iegūstiet profesionālu video bez maksas



Genially.com

Escape Room 
nodarbībām

Veidojiet digitālas izbēgšanas 
istabas, lai mācītu dažādus 
priekšmetus aizraujošā veidā.

Interaktīvi elementi

Pievienojiet slēptas norādes, 
mīklas un uzdevumus, kas 
jāatrisina, lai "izbēgtu".

Tēmu daudzveidība

Izvēlieties no dažādām tematikām - pirāti, kosmoss, džungļi un 
daudz kas cits.



Inkarnate.com

Kartes veidošana

Platforma ļauj bērniem izveidot savas fantāzijas vai reālas pasaules kartes ar detalizētiem elementiem.

Radošā sadarbība

Bērni var strādāt grupās, veidojot kopīgas kartes un stāstus par tām.

Stāstu veidošana

Kartes kļūst par pamatu naratīvam, veicinot bērnu valodas un stāstījuma prasmes.



Edpuzzle.com

Tūlītēja atgriezeniskā saite

Bērni saņem novērtējumu uzreiz pēc atbildes

Interaktīvi jautājumi

Video apstājas noteiktos brīžos, lai uzdotu jautājumus

YouTube integrācija

Izmantojiet jebkuru YouTube video mācībām



Gimkit.com

Pielāgojami jautājumi Izveidojiet savu viktorīnu ar 
jautājumiem, kas piemēroti 
konkrētai tēmai un vecuma 
grupai.

Sacensības elements Bērni sacenšas, atbildot uz 
jautājumiem un krājot punktus 
interaktīvā vidē.

Grafiskā pievilcība Spilgts dizains un animācijas, 
kas piesaista pat mazāko bērnu 
uzmanību.

Pielāgojami režīmi Mainiet spēles noteikumus 
atbilstoši pedagoģiskajiem 
mērķiem un bērnu prasmēm.



Blooket.com

10+
Spēļu režīmi

Dažādi spēļu formāti vienam mācību 
saturam

100%
Pielāgojamība

Pilnīga kontrole pār jautājumiem un 
atbilžu variantiem

2x
Iesaiste

Dubulta skolēnu motivācija 
salīdzinājumā ar parastām viktorīnām

Blooket piedāvā augstas konkurences elementus. Bērni var iegūt papildu 
bonusus, piemēram, punktu reizinātājus vai iespēju "nozagt" punktus.



10 nestandarta IKT idejas klasē
Skolēnu podcast

Izveidojiet klases podcast, kur bērni intervē vietējos ekspertus vai stāsta par apgūtajām tēmām

Virtuālās ekskursijas

Izmantojiet Google Earth, lai "ceļotu" uz vēsturiskām vietām vai dabas objektiem, veidojot skolēnu stāstījumu

Izglītojošas spēles programmēšanā

Izmantojiet Scratch vai Blockly, lai bērni paši radītu vienkāršas spēles par mācību tēmām

Mini robotu izaicinājums

Izveidojiet šķēršļu trasi, kuru bērniem jāpārvar, programmējot vienkāršus robotus

Digitālā stāstu stāstīšana

Izmantojiet fotogrāfijas un video, lai bērni veidotu savas digitālās grāmatas vai īsfilmas

QR kodu medības

Izvietojiet skolā QR kodus ar uzdevumiem, ko bērni var atrisināt, skenējot ar planšetēm

Papildinātās realitātes projekti

Izmantojiet lietotnes, lai "atdzīvinātu" skolēnu zīmējumus vai plakātus ar papildinātās realitātes elementiem

Datu vizualizācijas diena

Māciet bērniem vākt un vizualizēt datus par interesantu tēmu, izmantojot vienkāršas diagrammu veidošanas rīkus

Virtuālā koprades siena

Izmantojiet Padlet vai līdzīgas platformas, lai veidotu kopīgas ideju sienas ar attēliem, video un komentāriem

Digitālo spēļu veidošanas darbnīca

Ļaujiet bērniem kļūt par spēļu dizaineriem, radot izglītojošas digitālās spēles saviem klasesbiedriem


